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Introducao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de equivaléncia a
frequéncia da disciplina de Teoria do Design, a realizar pelos alunos dos cursos de
ensino artistico especializado que se encontram abrangidos pelos planos de estudos
instituidos pelo Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho.
As informacdes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislacédo
em vigor e do programa da disciplina.
O presente documento da a conhecer 0s seguintes aspetos relativos a prova:

e Objeto de avaliacdo

e Caracteristicas e estrutura

e Critérios de classificacdo

e Material

e Duracéo

Tendo por referéncia o programa da disciplina, a prova de equivaléncia a frequéncia
aprecia a capacidade do aluno para sistematizar a informacdo e organizar o
conhecimento, efetuar trabalho de andlise e de critica, identificar referentes culturais e
estéticos utilizando uma terminologia de design. Serao testados conhecimentos sobre os
seguintes temas :

Nocéao de design

O que é o Design?; distincdo entre objeto artistico e objeto de design; dominios do
design; distincdo entre artesanato e producao industrial.

Génese do Design

A revolucao Industrial; as caracteristicas do processo de producéo industrial; Artesanato
versus Industria; a exposicéo universal de 1851.

O movimento Arts and Crafts

A oposicgao a introdugdo da maquina no processo de fabrico; o movimento social liderado
por William Morris; os principios do movimento; os objetos produzidos nas oficinas Arts &
Crafts.

A Deutsche Werkbund

A lideranca da Alemanha no processo de génese do design; a oportunidade da maquina;
a racionalizacdo da producéo; os artistas na Industria; a no¢céo de projeto.
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Funcionalismo

A proposta de estilo internacional na era da maquina; caracteristicas de uma nova
Arquitetura; as perspectivas organica e racionalista; a modernidade.

A Bauhaus

Objetivos; Projeto académico; a sua proposta funcionalista como referéncia da
modernidade; as diferentes fases da Bauhaus; o legado.

Styling

Antecedentes; conceito; o papel do design nas vendas; principais obras e mentores.

O movimento Pés-Moderno

Contextualizacdo da segunda metade do século XX; o conceito de anti-design; principais
obras e mentores.

A metodologia do design

O Processo de Design; a Metodologia Projectual e as suas estruturas.

A Ergonomia

Noc¢des fundamentais; objetivos e campos de aplicagdo: a antropometria. A influéncia do
meio no comportamento humano; nocao de utilizador e requisitos de uso. Andlise de
produtos/objetos de comunicacgédo visual e critérios de avaliagdo sob o ponto de vista do
utilizador; fatores a considerar no design de produtos; dimensdes psicologicas, ambien-
tais e econémicas.

A Bibnica

Nocéo de bidnica. Desenvolvimento da bidnica e relacdo com o design.

O Design de Produtos

A criacdo artificial de necessidades; a utilizacdo de recursos; o ciclo de vida dos
produtos; os 3r: reduzir, reutilizar e reciclar; o papel social do designer nos desafios do
mundo atual.

A teoria da forma ou Gestalt

A percepcdao visual e os principios ou leis da Gestalt. Organizacao do campo visual e 0
modo de assimilagdo do mesmo. Relag&o entre percepgao visual e design.

3. Caracteristicas e estrutura da prova

A prova é constituida por trés grupos de questbes de natureza tedrica e de resposta
obrigatoéria:

GRUPO |  Questdes sobre nocdes de design para respostas diretas 40 pontos
GRUPO Il Questdes sobre histéria do design para respostas de

desenvolvimento 80 pontos
GRUPO Il Questdes sobre temas da teoria do design, diretamente

interrelacionados com a atividade de projeto. Articulacao de

conhecimentos tedricos e praticos, suportado em exemplos

fornecidos ou a identificar pelo aluno, para respostas de

reflexao, analise e critica 80 pontos

Inf 999 | 2



4. Critérios de classificacéo

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos
critérios especificos de classificacdo apresentados para cada item e € expressa por um
namero inteiro. Serdo avaliadas: relacdo da resposta com o conteldo das questbes;
rigor dos conhecimentos tedricos; utilizacdo adequada de terminologia e vocabularios
especificos; fundamentacao pertinente e analise critica.

5. Material

Caneta azul ou preta.
6. Duracéo

A prova tem a duracéo de 120 minutos.
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