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PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

Ano: 2015 100, 11° e 12° anos

- 1. Introdugéo

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de equivaléncia a
frequéncia da disciplina de Projeto e Tecnologias, a realizar pelos alunos do curso de
Comunicacao Audiovisual — especializacdo Multimédia, de ensino artistico especializado,
gue se encontra abrangido pelos planos de estudos instituidos pelo Decreto-Lei n.°
139/2012, de 5 de julho.
As informacdes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislagéo
em vigor e do programa da disciplina.
O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

e Objeto de avaliagcéo

e Caracteristicas e estrutura

e Critérios de classificacédo

e Material

e Duracédo

. 2. Objeto de avaliag&o

A prova de equivaléncia a frequéncia tem por referéncia o programa da disciplina e
avalia:

O multimédia em contexto online —
0 HTML como estrutura basica
Saber fazer a estrutura de um site.
Usar a estrutura do HTML.
Usar os estilos em HTML+ CSS.
Compreender o HTML e DHTML.
Usar a linguagem javascript e a constru¢éo de paginas dinadmicas em javascript.

Multimedia em contexto offline
Dominar a edicdo néo linear de video.
Conhecer os formatos de video digital.
Conhecer a interface e o ambiente de edicdo néo linear.
Conhecer efeitos e a finalizagcdo do produto.
Conhecer técnicas de conversao e compressao.
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Multimedia em contexto misto
Dominar a criagdo em ambiente vetorial e a integracdo de contetdos audiovisuais.
Conhecer as caracteristicas do programa de authoring e areas especificas de aplicacéo.
Conhecer a estrutura légica do programa de authoring.
Conhecer metéaforas e conceitos estruturantes do desenvolvimento de aplicacdes.
Conhecer o ambiente de edicéo.
Dominar a edicdo de video para insercéo nos programas de authoring.
Compreender os métodos de importagdo de video para um programa de authoring.
Dominar o tratamento de video no programa de authoring.
Dominar a utilizagdo de Som no programa de authoring.
Conhecer técnicas basicas de exportagdo e publicagdo para video.

. 3. Caracteristicas e estrutura da prova

A prova, pratica, é constituida por um exercicio em que seréo avaliados os quatro temas
do programa da especializacdo. No global, a prova é cotada para 200 pontos ou 20
valores, distribuidos da seguinte forma:

Grupo | O MULTIMEDIA EM CONTEXTO
ON LINE - O HTML COMO ESTRUTURA BASICA 50 pontos
Grupo Il MULTIMEDIA EM CONTEXTO OFFLINE 70 pontos
Grupo 11l MULTIMEDIA EM CONTEXTO MISTO 80 pontos
Total 200 pontos

. 4. Critérios de classificagéo

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacao dos critérios gerais e dos
critérios especificos de classificacdo apresentados para cada item e é expressa por um
namero inteiro

O trabalho deve evidenciar o dominio do tema, com a exposicdo dos conhecimentos
efetuada com recurso a um discurso proprio da linguagem Audiovisual.

Capacidade de leitura e entendimento de documentos de indole diversa.

As classificagdes a atribuir sdo expressas em ndmeros inteiros.

A classificagdo é atribuida de acordo com os elementos solicitados e apresentados.

Se o trabalho contiver dados que revelem contradicdo em relagcdo aos elementos
considerados corretos, ou se apresentar dados cuja irrelevancia impossibilite a
identificacdo objetiva dos elementos solicitados, € atribuida a classificacdo de zero
pontos.
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. 5. Material

Material de escrita: caneta de tinta preta ou azul.

Na prova, o aluno tera acesso a papel de prova pautado; computador Mac, equipado
com Adobe Creative Suite; equipamentos, matérias e materiais especificos disponiveis
no espaco oficinal.

. 6. Duracéo

A prova tem a duragéo de 120 minutos.
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