267 PROJETO E TECNOLOGIAS
Informacéao

PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA
Ano: 2026 10°, 11° e 12° anos

1. Introdugio

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de equivaléncia a
frequéncia da disciplina de Projeto e Tecnologias, a realizar pelos alunos do Curso de
Producao Artistica, especializagao em Ourivesaria, de ensino artistico especializado que
se encontra abrangido pelos planos de estudos instituidos pelo Decreto-Lei n.° 55/2018,
de 6 de julho.
As informacdes apresentadas neste documento n&do dispensam a consulta da legislagéo
em vigor e do programa da disciplina.
O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

e Objeto de avaliagao
Caracteristicas e estrutura
Critérios de classificacao
Material
Duracao

2. Objeto de avaliagdo

A prova de equivaléncia a frequéncia tem por referéncia o programa da disciplina em
vigor e permite avaliar os conhecimentos e as competéncias enunciados nos
temas/conteudos programaticos.
Metodologia do projeto de ourivesaria

Concepcgao e representacao de uma peca de joalharia

Pesquisa de elementos conceptuais, formais e técnicos.

Meios e técnicas de representacao bi e tridimensional.
Aplicar conceitos de origem diversificada no contexto das praticas operativas da
producdo artistica na area da especializagdo em Ourivesaria.
Evidenciar a capacidade de sintese no dominio da linguagem plastica como meio de
expressao e comunicagao.
Utilizar os meios e processos de representacdo adequados ao desenvolvimento do
projeto de ourivesaria.
Fundamentar com clareza o processo de concepgao do projeto.
Utilizar terminologia e linguagem plastica especifica.

Concretizagao e execugao técnica da pecga
Concretizagao e execugao do projeto — materiais, processos e técnicas.
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Selecionar e utilizar os meios e processos técnicos adequados ao desenvolvimento
do projeto de ourivesaria.

Utilizar as matérias, materiais, processos e técnicas adequadas a area da joalharia
na execugao do projeto.

Fundamentar com clareza o processo de execugao do projeto.
Utilizar terminologia e linguagem técnica especifica.

. 3. Caracteristicas e estrutura da prova

A prova, pratica, apresenta dois grupos de questdes cuja resolucao criativa e técnica
incide sobre o desenvolvimento e materializagdo de uma ideia/objeto no dominio
projetual e tecnoldgico de Ourivesaria.

A estrutura da prova sintetiza-se e é cotada no global em 200 pontos ou 20 valores de
acordo com a seguinte distribui¢ao:

Grupo I: Concecgéo e representagdo de uma pega de joalharia 100 pontos
Grupo lI: Concretizagao e execugao técnica da peca 100 pontos

A sugestdo de distribuicdo do tempo de realizacdo a seguir apresentada tem como
finalidade facilitar a gestao do tempo disponivel.

L€ U oo 0 OO PP 40 minutos
L] U oo 1 PP 80 minutos

4. Critérios de classificagio

A classificagdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacédo dos critérios gerais e dos
critérios especificos de classificacdo apresentados para cada item e é expressa por um
numero inteiro. De acordo com as competéncias avaliaveis neste tipo de prova, deverao
ser considerados:

Criatividade na comunicacao visual de ideias/conceitos.

Coeréncia formal e conceptual das propostas formais e técnicas produzidas.

Desenvolvimento de uma metodologia do projeto de ourivesaria.

Adequacao de materiais e técnicas de execugao.

Descrigdo sucinta e bem estruturada e utilizacdo de linguagem técnica especifica.

. 5. Material

Material de escrita: caneta ou esferogréfica de tinta indelével, azul ou preta.

Material de desenho: lapis de grafite (diferentes graus de dureza); lapis de cor e/ou
guaches e outros materiais de cor; papel vegetal de esquico; régua e esquadro.

Material fornecido pelo estabelecimento de ensino: folhas de papel de formato AS3;
equipamentos, matérias e materiais especificos disponiveis no espaco oficinal.

Inf 267 | 2



6. Duragao

A prova tem a duragéo de 120 minutos.
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