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DISCIPLINA DE PROJETO E TECNOLOGIAS — Multimédia
CURSO DE DESIGN DE COMUNICACAO

Tipo de prova: Prética Duragéo da prova: 120 minutos

Estrutura da prova:

A prova é constituida pelo desenvolvimento de um percurso que aborda questées de natureza
projetual e tecnolégica.
Grupo I: Esbocos e definicdo de Layout grafico de interface e interatividade.

Grupo II: Apresentacdo da maqueta com utilizacdo de tecnologia digital.

Grupo lll: Memdria descritiva e justificativa.

Cotacéo da prova:

Grupo I: Esbocos e estrutura do LayOut--------=m-mmmmm e oo e 80 pontos
Grupo lI: Maqueta--------=-===-====mmmem e e e e e e e e e e e e 100 pontos
Grupo llI: Memoria deSCrtiVa -=-=-=====m=mmmmmm e oo oo 20 pontos

TOTAL 200 pontos

Contetudos/objetivos:

Grupo |: Conteudos: PROJETO

Dominios da atuacdo do Design Multimédia: editorial, promocional, publicitério, corporativo e de informacao;
Organizacdo de uma metodologia que englobe uma fase analitica, uma fase criativa e uma fase executiva;
Obijetivos : Reconhecer os dominios de atuagdo do Design de Comunicacgédo e a importancia da imagem como
necessidade de expressdo da sociedade, em dado momento e em dado contexto; Conhecer e aplicar uma

metodologia projetual.

Propriedades da imagem funcional e variantes que constituem a construgdo de uma imagem: Percursos
visuais, linhas de forca, volumes, tensdo, equilibrio, simetria, assimetria, cor, claro-escuro, relacdes de
dimensdo, movimento e perspetiva; Tipos de imagem: fotografia, ilustracdo, animacdo e video. Objetivos:
Conhecer a imagem como processo de extracdo de informacdo ou de um processo que da sentido aos

estimulos.
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Tipologia de formas; A linha como elemento estrutural da linguagem visual; Organizacdo dos elementos
graficos num espaco delimitado: formas, linhas, texto. Elementos da cor: circulo cromético, propriedades de
uma cor; contrastes; complementaridade; a simbologia da cor; cor protagonista.

Objetivos: -Conhecer e aplicar os elementos da sintaxe visual, Conhecer e aplicar a cor como portadora de

informacéo e de expresséo.

Estudo dos tipos de letra e sua adequagdo a mensagem e aos média; Conceito de legibilidade imediata e de
legibilidade em continuo; Objetivos: - Conhecer as relacdes existentes entre imagem, forma e percecao para
0 aumento da eficacia da informacédo; Saber selecionar tipos de letra, adequacédo a optimizacédo da

legibilidade e expressividade.

Formatos e a sua adequacdo aos varios tipos de produto multimédia; Grelha como divisdo geométrica do
espaco e como organizadora da arrumacdo dos elementos graficos. DefinicAo de brancos perimetrais,
equilibrio e importancia do vazio como énfase do contetdo; Grelha como veiculo de um produto multimédia e
de um design coerente; Grelha como reflexo de um conteldo; Grelhas estaticas e dinamicas, simétricas e
assimeétricas e grelhas modulares; Definicdo de colunas de nimero par ou impar e do espaco entre colunas;

Grelhas multiplas; grelhas para aplicacdo da entrelinha do texto.

Hierarquizacéo tipografica; Inter-relacéo entre corpo de letra, medida de entrelinha e nUmero de caracteres
por coluna; Inter-relacdo entre alinhamento do texto e hifenizacdo; Definicdo das regras de hifenizacdo em
funcdo do numero de carateres por linha. Objetivos: - Compreender o formato como objeto de comunicacao;

Compreender a grelha como elemento estruturante da pagina; Saber tratar graficamente um texto.

Controle de valores e dimens@es das imagens; ritmo de leitura; Modelos de leitura; Paginacédo simétrica e
assimétrica; regular e irregular, horizontal, vertical e diagonal, paginacdo como condutora da sequéncia de
leitura; Ponto de atracdo da pagina; As imagens como elementos potencializadores da atracgdo; Aplicacédo da

cor ao texto e a elementos graficos. Objetivos: - Conhecer e aplicar tipologias de paginacéo.

Construcéo do interface gréfico, tendo em conta o formato adequado, a grelha, o texto e as suas relacfes
tipolégicas; Conhecimento e aplicacdo de tipologias de organizacdo do interface e estrutura interactiva;
Determinacdo dos percursos de navegabilidade; Estabelecimento das relagdes Imagem/texto,
texto/imagem/movimento e animacao/interatividade. Objetivos: -Conhecer e aplicar os elementos da sintaxe

visual; Conhecer e aplicar tipologias de design multimédia.

Grupo Il Conteudos: PROJETO

Definicdo da arquitetura e estruturas de contelidos multimédia e interativos. Elaboracdo de storyboard para
sequéncias narrativas lineares;

Objetivos: Conhecimento das narrativas lineares e néo lineares, navegabilidade e inteatividade.

Conteudos : Tecnologia

Utilizac&o de software gréafico de desenho vetorial, com dominio do desenho de formas, manipulacdo de texto,

e ilustracao; Utilizacdo de software grafico de tratamento de imagem e manipulacdo para a web e multimédia;




Utilizacdo de software de criagédo e edi¢do grafica para multimédia, dominando o tratamento de contetdos

interativos, video/animacédo e web. Objetivos: Criar documentos adequados a um projeto determinado.

Grupo lll: Contetdos: Organizacdo de documento escrito. Objetivos: Manifestar uma atitude critica sobre o

trabalho produzido.

Critérios de Classificacéo:

A classificacdo ndo deve ser prejudicada pela utilizacédo de outro software disponivel, desde que se
verifiquem codigos de organizacao estética adequados, uma metodologia de projeto e uma resposta

ao enunciado.

As cotacBes contemplardo sempre os conhecimentos revelados no desenvolvimento do projeto, a

capacidade de reflexdo critica e a utilizacédo de linguagem técnica apropriada.

Material necessario

O aluno devera trazer: Folhas de papel, lapis e borracha para esbocos e rascunhos.

A Escola fornece: Papel de prova de desenho, formato A3; Papel de prova pautado; Computador Mac;

Scanner; Impressora.
Software disponivel: Photoshop, llustrator, After Effects, Dreamweaver, Premiere, Flash e Flash Catalyst,
Adobe Rome e Adobe soundbooth.




