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Logotipo do “Turismo de Portugal” Escultura “Lisboa”, do escultor José de Guimaraes,

situada na Praga 25 de Abril em Lisboa

1. Com base na observacao das figuras 1 e 2 defina as principais caracteristicas distintivas
entre o design e as artes plasticas. Justifique a sua resposta. (10 pontos)

2. Refira o que entende por dominios do design. ldentifique quatro desses dominios e dé o
exemplo de produtos de cada um desses dominios. (10 pontos)
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3. “O trabalho manual distingue-se sempre do trabalho da mdquina, (...) se os homens
trabalharem como homens, dedicando-se de coracéo ao que fazem e fazendo-o o melhor
possivel, por muito maus que sejam os operdrios, hd sempre na sua execugdo algo que

ndo tem prego.”
J. Ruskin

a) O movimento fundado por William Morris valorizava apenas a producdo artesanal, em
detrimento da producdo industrial. Identifique este movimento e justifique esta

afirmacao.
(10 pontos)

4. Quais as principais influéncias da Escola Bauhaus na criagdo artistica do século XX, quer ao
nivel dos objectos arquitecténicos de grande escala quer ao nivel dos pequenos utensilios
do quotidiano. Justifique a sua resposta. (10 pontos)

GRUPO Il

1. “O designer (...) tem de possuir um método que lhe permita a realizacGo do seu projecto
com o material correcto, as técnicas certas e na forma correspondente a fungdo.”

B. Munari

a) Define o método do design identificando e caracterizando todas as suas principais etapas e

sub etapas. (15 pontos)

b) Defina as etapas de uma microestrutura comum a todos os projectos de design de

comunicacdo. (25 pontos)
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2. No que diz respeito a definicdo de uso e de manuseamento dos objectos o designer recorre
as disciplinas auxiliares da Metodologia Projectual.

a) ldentifique estas disciplinas e descreva cada uma delas. (20 pontos)

b) Escolha uma dessas disciplinas e apresente, o mais detalhadamente possivel, as suas
contribuicGes para a configuracdo das condi¢cdes de uso e manuseamento de um objecto
concreto, que deve obrigatoriamente identificar. (20 pontos)

GRUPO I

1. “O problema central do século XX é de natureza ecoldgica: a sobrevivéncia da espécie
humana o mais dilatada possivel.”

The Subversive Science, “Land use and urban development” (1970)

a) Descreva o mais detalhadamente possivel qual o papel social do design e dos designers no
enquadramento desta questdo. (30 pontos)

b) Apresente exemplos concretos das contribuicGes possiveis do design e dos designers, no
ambito das suas competéncia e das suas areas de intervencdo, para a resolucdo deste
problema central. (25 pontos)

c) Refira as interligacGes entre mercado de consumo e industria da publicidade com o
problema apresentado no ponto 1. (25 pontos)
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